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cambios es trabajar en el ancho 
de los hombros, las caderas y la 
relación entre estas dos medidas. 


Weremos algunos ejemplos para 
quelo visualices mejor: 


Por Mono y Nastlenka ¿E 


En el primer ejemplo tenemos hombros 
y caderas estrechas, lo que nos dará un 
cuerpo estilizado, propio del estilo man- 
ga, es decir, la clase de cuerpo que la 
atribuyes a una chica joven, alegre, acti- 
va, generalmente en edad escolar o una 
muchacha adulta con personalidad suave 
y romántica, e incluso frágil. Como cual- 
quiera de las Sailor Scout ejemplificaria 
esto a la perfección. 


En el segundo ejemplo tenemos hombros 
angostos y caderas anchas, además de 
los senos grandes, lo que nos servirá para 
representar a una chica muy sexy y feme- 
nina, o si es una villana podría ser una 
“femme fatal del tipo que vuelve loco a 
los hombres. Este estereotipo de mujer 
es uno de los más usados en el hentai, y 
una representante digna de este tipo es 


| Jessica Rabbit. 


















En el tercer ejemplo vemos hombros anchos y 
senos medianos, lo que nos permite crear a una 
mujer de carácter fuerte y decidida, muy al estilo 
americano. Así es como dibujan a las superchi- 
cas, como la Mujer Maravilla, Batichica, o la Bru- 
ja Escarlata que son un perfecto ejemplo de este 
tipo de fisico. 












En el ultimo ejemplo que veremos, es 
una combinación entre un cuerpo delga- 
do y atlético, con caderas anchas y senos 
grandes, muy típica para los cuerpos ac- 
tuales para las mujeres de acción, teme- 
ninas e independientes, del tipo de Lara 
Croft o Mary Jane Watson. 











La forma de la cintura depende 
de factores genéticos como son 
los músculos que protegen alos 
| órganos del abdomen, y la rela- 
| ción de tamaño que hay entre 
| las caja toráxico (las costillas) Y 
| la cresta ilíaca (la cadera). 


| Es importante decidir si nuestro. 

| personaje tendrá una cintura 

| ancha, sl es deportista y activa, 
o una cintura pequeña si desea- 

| mos que transmita feminidad y 
sensualidad. De acuerdo con la 
idea generalizada de balleza que 
tenemos, una cintura estrecha y 
bien definida hará atractivo al 
personaje, en el caso de que éste 
sea mujer, 





Además de la elección del tipo físico, otro elemento básico para crear húedo personaje. 
es la actitud, La actitud adecuada definirá la clase de mujer que Queremos en nuestra 
historia. Asi podemos dibujarla con una actitud decidida, sensual, j ona O coqueta 
y tendremos una base sólida sobre la cual desarrollar a nuestra: villana, víctima, heroina 
o chica fresa. Por supuesto que además del tipo. físico y actitud entraran en dea: otros 
elementos como la ropa, el penado su rostro y sus expresiones, 


Así es como dentro del mundo del manga, el diseño de personajes es muy y varado e in- a : 
finito, cada artista plasma ideas y conceptos complejos y atractivos , cada personaje esta 


sujeto a los caprichos de su creador, el cual no solo determina el "nombre, sino | hasta el > 


sexo. Muchos autores no solo deciden el aspecto físico, algunos se ad -3un más. 
de las fronteras de la mente, definiendo su personalidad, fobias y traumas, € ira 
preferencias sexuales y fetiches, que marcaran a cada porsonajo, Cosa : 

no debe faltar. | > | 











Como vez, no sólo es hacer un lindo dibujo, puedes 
adentrarte más allá del inconciente de tu propio per 
sonaje, así es como empieza a maquilarse en nues- 
tra retorcida mente de dibujantes esos personajes 
con los que queremos expresar mucho más, asi los 
hacemos interesantes, pero en muchas ocasiones 
sólo debamos tomar lápiz y papel para definirlos, 
dejando que salgan de esa hoja en blanco. 


Pero en el caso de que $6 te dificulte hacer tus perso- 
najes sigue estos sencillos pasos: 


Esa imagen que acabas de observar la puedes cam- 
biar, adaptarla a tus necesidades. Esto te permitirá 
poder crear de algo que ya estaba ahí y lo podemos 
explotar. 








Podemos empezar a definir ciertas caracteristicas, 
tipo de pelo, color de ojos, estatura, complexión, 
peso y medidas, si ya saben busto-cintura, cadera. 


Estas cuatro partes empiezan a darle vida a nues- 
tra creación, pero aún falta pulir esa idea, agregan: 
do caracteristicas como gestos u expresiones, asi 
como la ropa. 
















Ya definimos que el personaje sea femenino, ubicamos perfectamente 
las caracteristicas de un cuerpo de mujer, los senos, las caderas, La cin- 
tura podemos ampezar a darle una personalidad al personaje uniendo 
alguna expresión así como su estilo, empezando por el cabello. 


Sí, aunque no lo creas, los rasgos del rostro y la forma del cabello di- 
cen mucho por sí sólo, y pueden reforzar la actitud del personaje. Asi 
es como, por ejemplo, el rostro de arriba puede verse completamente 
distinto, no sólo por el aspecto sino por la actitud. Dando una aparien- 
cia tierna, sexy, coqueta o atrevida. 


Como vez, éstos seis peinados distintos tienen una función aparte de 
sólo hacer que se vea bonita la chica. 













Pero no debes olvidar que cada personaje se debe ver distinto. 
Puedes hacer distintos tipos de cuerpos, cón cederás amplias o 
más estrechas, Existen distintos tamaños de senos, por sino 
lo has notado no todos son grandes; además, una de las 
principales características que te ayudan a identificar a 
los personajes es el cabello, así es como en una imagen 

en conjunto puedes identificarlas. 


Recuerda observar y adaptar. We las características 
que te sirven del mundo que te rodea y úsalos. Asi 
es como podrán salir de esa hoja de papel de perso- 
najes que al lector engancharán y fescinarán. Use 
accesorios y detalles que los hagan únicos. 
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Segun la historia, dice que la seda se descu- 
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Tela artificial que serieja al tejidó de lana. Colores ni- 

tidos. Reemplaza a la tela de lana natural en cualquier 

tipo de prenda. La puedes utilizar en sacos [noes al- | ALPACA 
burje) faldas, blusas. 

l Tela fabricada con fibras de lana de la Alpaca. Tejido | 
fino, sedoso y liviano parecida a la lana. Se puede | 
utilizar para realizar suéteres, gorros, abrigos. 

Checa cómo la alpaca es parecida a los sueteres te- 
jidos; tiene esa consistencia pesada y abrigadora. 


ANGORA 
(Mohair) 


Lana de cabra, suave, brillosa, pelos rígidos. 
suéteres, forros, telas crudas, Material para deco- 
ración y combinación en vestidos, sombreros, ta- | 
pices. 3 
Checa que tiene una textura peluda, puesto que 
ésta no es tela sino piel, pero muy fina. 


Podemos utilizar 
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CABRA DE ANGORA 


[Ea pelo IF aa “2dos0 y Una A ac As 
bra originaria de Ankora, nombre antiguo de la capital de 
E 


Turquía, Suave, resistente ES 


= E Recuerda que la angora no es tela, 
Alfombras, tapiceria y cortinas E e E sino piel peluda, así que s| quieres 
para utilizarlo en muebles o in- 0" MER ; mostrar cualquier textura peluda 
terior de la casa, pero también puedes hacerlo por medio de pe- 
se puede utilizar en suéteres, AN j queñas líneas. 
gorros y 38C0s. - 

, : Checa a esta chica con un abrigo 

Podemos vestir a una gatita 2 j pesado de alpaca, que tuvo la ne- 
muy elegante con un conjunto 6d y cesidad de no traer nada abajo, 
de angora, NYAN... s ¿hace calor? 





Checa cómo an la alpaca, por 
lo mismo que es más pesada, 
se arruga menos, mientras 


que la cachemira por lo ligera 
se arruga más. 





Tela ligera de lana, suave y muy liviana, Blusas tidos 
ER EI EA A e 
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cositas, ¡yeah! 


CONEJO ANGORA 


Lanilla fina, peso bajo, abrigadora. Bufandas, guantes, suéteres, qo- 
rras. Como esta chica, que tiene un sensual suéter, Checa la textura, se 
ve aún más fino que la angora y la angora de cabra. 


El chali es parecido a la seda, pero mas grueso, es por eso que también los 
puede utilizar en trajes de baño. 





CREPÉ 


Tela delgada y liviana de seda o algodón y otros tipos de teji- 

dos. De apariene | 

e Ad todo tipo, dependiendo del espesor. 
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GEORGETTE 


Seda sintética, nitida, delgada, muy buena duración. 
Blusas para chicas atrevidas, vestidos y ropa interior, 


Es muy usada para ropa interior, así que con un buen diseño 
podemos causar muchas sensaciones. 


Recuerda que las telas y las pieles 
no son iguales en texturas y colo- 
res. Hay telas que son sintéticas y 
que emulan ser pieles pero no lo 
son. Sé que las telas en el dibujo 
són muy parecidas, pero las pieles 
no. Debes ponerles la caracteristi- 
cas peludas, que por naturaleza 
tienen, y dependiendo de lo fino 
del pelo es como debes dibujar- 
las. Checa la diferencia entre la 
angora y el conejo de angora. 





Como. podrás observar es dificil sabe 
A TA de telas a pieles 50n porque 
los pliegues son muy parecidos, pero es 
importante saber, como dibujante, las 
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ominado pluma estilográfica, pluma fuente o pluma o es- 
mientas que no debe faltar para un dibujante, También 
a o escritura, puesto que da una gran calidad de línea y 
te. En el mercado hay una gran cantidad de márcas 


amente 





Cuando terminamos 
un dibujo y lo quere- 
mos entintar, lo hace- 
mos particularmente con 
pluma. La diferencia entre 
la pluma y el estilografo es 

que este último te ofrece una gran 
cantidad de puntajes; me refiero al 
grosor de la punta. Los podemos an- 
contrar desde el 0.0, 0.1, 0.2, hasta el 
13. Ya dependiendo del grosor de la 


línea que requeramos, los podemos 
encontrarcon cartuchos recargables. 
Para rellenar el depósito hay varios 
métodos, incluyendo reemplazar el 
depósito por otro, rellenarlo con un 
cuentagotas o succionar la tinta des- 
de un tintero. También los podemos 
encontrar desechables. 


Hay tintas especiales para los re- 
cargables. Tintas que están com- 


puestas con agua, o tintas chinas 
de diferentes colores. Recuerda 
que los estilógrafos entre más 
pequeño sea el número más fina 
será la línea. Es por eso que debes 
tener cuidado en el mantenimien- 
to de tu estilógratos, y si los dejas 
de usar por un tiempo antes de 
wolverlos a usar lavalos para que 
la tinta fluya normalmente. 


A RAE 


En esta ocasión utilice los estilógra- 
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a A es mejor que ver a una chica completamente desnuda? Pues verla con ropa muy sugerente que deja ver sé do. 
al indispensable, y la ropa transparente. En mi opinión es una manera muy insinuante de conquistar a un hombre. 


Doy por sentado que tú, querido lector, tienes ya cierto conocimiento del programa Photoshóp. Pero si tienes dudas 
sobre da no tienes más que mandarnos tus cartas con peticiones y sugerencias, y con gusto AE los, 


> COMENCEMIOS: 


Tenemos aquí un dibujo previamente coloreado, dando 
color incluso a las partes del cuerpo que cubre la prenda. 
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se situará arriba de la [19] « 2 
capa donde coloreamos — + y 
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Ahora, seleccionamos la herramienta lazo DolicoadiN 
con ésta cubriremos todo el contorno de la ropa, 








Selecciona un color de tu agrado en el set de colores. En mi caso elegí un tono YX 

rojizo para armonizar con el tono rosado de la piel de la chica, : 4 
de 
h, Y 
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Dando clic en la cubeta, podrás ver la barra superior que muestra las propieda- 
des de esta herramienta. Dejaremos el modo normal y lo que cambiaremos será 
el porcentaje de la opacidad, el cual dejaremos en 50%, 


uE 





Jus 


Nas dirigimos a la selección y rallenamos. Sencillo, ¿no? 





Para enfatizar el efecto, usaremos el borrador 
con la forma de aerógrafo, y una opacidad de 
50%. Lo usaremos a modo de brillo y donde 
se pegue la tela al cuerpo. 


Es ¡finalmente 
qa resultado finalk 


de 





7 Brusco 2” Moda; Brush eo Dpecty; E0M + 
Para las sombras usamos el pincel con forma de 
aerógrafo a 50% de opacidad, con el mismo color 
que elegiste para rellenar tu prenda. Si ves que 
está muy oscuro puedes bajar la opacidad a 30%, 








Para terminar, colorearermos los detalles 
como listones y encajes, con un pincel duro 
al 100% de opacidad. Si algunas partes de as- 
tos detalles están por debajo de la ropa, les 
pasamos el borrador en aerógrafo a 50% de 
opacidad para que la tela que esta por encima 
“opaque” Estos detalles y el efecto de trans- 
parencia en la ropa será más convincente. 












Puedes practicar este efecto combinándolo 
con degradados o pinceles con texturas, y 
dotar de personalidad a cada prenda que vis- 
tan tus chicas. 
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Sin embargo, son justo esos ratos extras afinando los detalles referentes 
al aspecto final que deseamos tener en nuestra imagen, lo que segura- 
mente hará mucho más atractivo el trabajo para las demás personas. Por 
no mencionar que elevará el encanto visual de las chicas que presente- 
mos, 51 es que planeamos éstas sean el elemento central en el cuadro. 


La caracterización de personajes en Poser es algo mucho más fácil que 
en ta mayoria de otros programas 3D. Esto se debe a la enorme cantidad 
de elementos que se tienen a la mano para usar de manera inmediata. 


Aunado a la muy amigable forma en que trabaja la interfase, nos 
da la posibilidad de hacer un número casi ilimitado de ensayos, 
o lo que es lo mismo, “prueba y error; hasta quedar satisfechos 
con el resultado final tras observar cada modelo (incluso en un 
Pre-render); colocándolo en nuestra escena y retirándolo si es 
da no nos AarEÓS para conservarlo. 


TRES DIMENSIONES DE EROTISMO ROPA 
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"Por José Luis Belmont 


TT 





Una parte siempre de importancia es el cabello. No solo sirve para 
mejorar el aspecto que tendrán nuestras chicas virtuales (puesto que 
a casi nadie le agrada ver mujeres calvas todo el tiempo), asi como 
ayudarnos en ocasionalmente a dar sensación de movimiento. 


En más de una ocasión nos dejará acentuar mejor la personalidad 
con ciertos personajes, todo dependiendo de la idea que quizás ha- 
llas concebido con anterioridad, o una nueva acabada de ocurrir. 


Cortos para mujeres con- 
servadorás o tranquilas, a 
la altura de los hombros 
para esas que suelen ser 
del tipo dinámico y des- 
preocupado; coletas si la 
intención es hacerlas pa- 
recer más infantiles; o el 
clásico largo sofisticado 
muvy recurrido y gustado 
aunque algo más pesado 
en memoria para trabajar 
con él. 


El color de la piel es otro punto primordial que influirá fuertemen- 
te ya que determinara la raza, Hay muchos tonos variantes en este 
apartado, que bien vale la pena probar no sólo para darle variedad a 
nuestros caracteres, 


Se pueden llegar a obtener muy bonitas combinaciones de colores al 
experimentar mezclando personajes, cabellos y ropa. En fin, nunca 
sabes el resultado que puedes obtener, y quizás consigas crear ese 
personaje que después se volverá tu favorito. 


Podemos complementar el tono de la tez ayudándonos con los mor 
phs, modificando las facciones en un rostro, dando al modelo labios 
y nariz más ancha en el caso de las personas de color u ojos rasgados 
y rostros más redondos si se trata de asiáticos, 





Asi llegamos a la parte fundamental de crear a nuestra carácter, que es la 
ropa: meseras, estudiantes, doctoras, chicas peleadoras u cualquier otra 
profesión que podamos imaginar. 


Absolutamente todo tipo de vestuario está permitido al realizar nuestra ca- 
racterización (incluso aquellos atuendos que simplemente nos podamos 
imaginar, aunque no existan en la vida real), Como en el manga japonés 
o la historieta erótica de cualquier otro pais, las situaciones que s8 pueden 
plantear en donde estarán inmiscuidos nuestros personajes, pueden llevar: 
se acabo en cualquier momento y lugar. 


as erre 


2 una buena cantidad de personas 
A considera muy sexy la desnudez || 


Aunque al final siempre 
quedarán al descubierto 
esas zonas estratégicas 
que tanto gustan a los 
caballeros 


La ropa es muy importante ya que no sólo sirve para 
evitar que anden por ahí desnudos (eso pasará des- 
pués, estamos haciendo hentai, ¿recuerdas?), les hara 
lucir más atractivos y dinámicos resaltando en más de 
una ocasión su estupendo físico, sobre todo, si se tra- 
ta de mujeres, al igual que nos ayudara para ubicarlos 
dentro del contexto en nuestra escena. 





Por supuesto, no olvides darles ese toque tan tuyo al desarrollar su perso- 
nalidad., pues es ahi donde radicará una buena porción del encanto en cada 
una de tus caracterizaciones, 


Sólo mira bien a todos aquellos personajes de series, películas u animacio- 
nes que nos gustan tanto. Por lo regular lo primero de ellos que despierta 
nuestra curiosidad, como para hacer que nos acerquemos, es el aspecto 


visual que tienen, pero es hasta que conocemos su forma de ser o compor 
tarse cuando en realidad nos enganchamos y llegamos a hacernos fans. 


Ya no recuar- 
do que usar 
ropa así es- 
tuviera en mi 
contrato... 
¡Díimalo a 
mi, pero 
ahora sí 
me las 
paga al 
Belmont! 


Y yo no puedo esperar 
al día en que tratemos 
todo lo relacionado con 
Bondage chicas ¡Yum! 
PYrum!.., 


No te limites, prueba 


sible. Lo mejor de todo 
es que al ser 3D siam- 
pre es posible cambiar 
ésta para adecuarla a 
diferentes situaciones, 
conservando frescos a 
los personajes. 


¡Nos vemos el siguien- 
ta numero! 
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Empezaré por decirles que aunque se 
vea delicada, pues no lo es, KOS-MOS 
AE E A Elie 
saga, un juego muy bueno la verdad, 
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e IE ES 
AE e len 


Digamos que ella es una bella androide 
que pesa mucho, pero eso no le quita 
lo antojable, y atractiva para la vista. El 
de El LE el 
hecho por las Industrias interestelares 
E es E 
AAA e Eee 
maquinas, asi que es completamente un 
Mil pelele lap la Marie Molde lies 
a su co-creador Shion Uzuki, y también 
está equipada con Personalidad Simula- 
da, así que hagan volar su imaginación, 
AE NE Es 
LEA TA 

































































Te agradecemos habernos manda- 
dos tus imágenes. Checando parte 
del material que nos mandaste, sólo 
cabe decir que en el 3D no vas tan 
mal, pero aún te falta, más que nada 
en darles más movimiento y lograr 
expresiones más sutiles y creíbles. 

problema que se tiene en el 3D es 
que se le pueda dar una personali- 
dad propia a cada personaje, porque 
acaban viendose iguales; sólo debes 
tener más cuidado én £50. 


Con respecto a tu trabajo a linea, 
bueno esa chica-vaquita seguro será 
del gusto de mucha gente. Tu trazo 
se we limpio y firme, dejando var 
que ya lienes un estilo muy propio 
y original; tu manejo de la anatomia 
es muy bueno. Asi que sin más que 
decir, felicitaciones. 3 j 
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Si te gusta dibujar hentai y quieras sa- 
ber qué nivel tienes, manda tus dibujos 
y te lo haremos saber. En esta sección 
revisaremos los trabajos de ustedes, lec- 
tores, y corragiremos errores especificos 
de anatomia, composición, perspectiva 
vio técnica de representación. Sólo man- 
da el trabajo que quieras que nuestros 
expertos revisen a cualquier de las si- 
guientes direcciones; Revista Dibujando 
Hental Salvador Diez Mirón No. 156 Col. 
Santa Maria La Ribera Del. Cuathtérmoc, 
C.P 06400, México DE dbhentaiiévan- 
guardiseditores.com. Y nuestro equipo 
trabajará pará darte los consejos adecua- 
dos para mejorar tu técnica, No olvides 
mandar junto con tus dibujos todos tus 
datos, Incluyendo nombre, teléfono y co- 
rreo electrónico. Asi que ¡A dibujar! Es- 
peramos tu material y recuerda que no 
vale la pena crear si no hay un público 
que pueda apreciar tu trabajo. 





Cuando mandes tus dibujos via e-mail 
deben de cumplir estos requisitos; For- 
mato ¡pg de alta calidad Resolución de 
72 dpi.. ancho máximo de 900 pieles, 
imagen a color en RGB, imagen en blan- 
co y nagro en greyscale. 
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la chica se mueve mucho 
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plota, pero el miembro del 
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A A A A E Ed 
ésta ocasión estudiaremos una de las partes del $ 
cuerpo que más dificultad le causan a la mayoría 2) 
de los dibujantes, las manos. Debido a é 
A A E EEE 
dibujar manos, por lo que suelen escoger poses en las A 
NA e E 
A AE A E lla pa 
la figura humana, ya que las manos permiten una amplia 
gama de expresiones, El lenguaje corporal que con ellas 
A E 
sonajes, de ahi la importancia de su estudio. 


nes y huesos que les brindan de su amplia gama de mo- 
vimientos. A continuación te daré una explicación tanto 
de su estructura ósea como muscular, para que tengas 
Mea E AN A 
te facilite la tarea de dibujarlas. 


En la base de la mano se encuentran los huesos carpia- 
nos, que son ocho. Sus lados poseen superficies articula- 
EEE Ela 


ERE AER AE AE es 
Ac EAN RATES 
tro movimientos que tu mismo puedes intentar. Estos 
son fe flexión (curvarla hacia delante), extensión (curvar 
la hacia atras), abducción (alejar la mano con respecto al 
A ER A 
aducción (la mano se aproxima al cuerpo), gracias a éstos 
A AA 
circular, 
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Los huesos metacarpianos son cinco y forman 
los huesos de la mano. 5e empiezan a contar 
desde el que corresponde al dedo pulgar, ter- 
minando en el del quinto dedo (dedo meñique). 
Los metacarpianos cuarto y quinto poseen una 
articulación diferente a la de los demás dedos, 
que le permiten flexionarse de una forma más 
libre (por ejemplo, para realizar la conocida Y 
de la victoria, en la que flexionamos el anular 
vel meñique). 


ARTICULACIÓN 
FADIOCARPIANA 


FALANGE 


PACA IAMAL 


Las falanges son los huesos de los dedos de FALANGE 
la mano. Es importante notar que cada dedo MEDIA 
cuenta con tres falanges, a excepción del dedo | FALANGE 
pulgar que únicamente cuenta con dos. DIBTAL 
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ne al pulgar en esta posición. 


El tendón del flexor común profundo de los dedos, y 
el flexor común superficial de los dedos se encargan 


El aductor del pulgar tira del metacarpiano y mantie- 








A ERA e le E 5 que le permiten 
A e a 
son el abductor y el oponente del quinto dedo. 
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eE ll dolo il 
aspecto de expresión corporal, ya que ayudan a reforzar 
lo que el personaje quiere expresar. 


Amor, ternurá, coraje, o pasión desenfrenada, estas y 
más expresiones suele ser dificil representarias adecua- 
Sc aaa a el 
las manos adecuedamente Y, como mencionaba al prin- 
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Como te podrás dar cuenta, las manos son un elemento de 
gran importancia en el dibujo en general, pero muy especial- 
mente en el hentai, Asi que practica y estudia mucho las expre- 
siones que con ellas se pueden lograr, ve películas...parejas 
en la calle, o con tu propia pareja, presta atención al papel que 
juegan las manos... 


Una gran ventaja es la posibilidad de estudiar tus propias ma- 
nos como referencia a la hora de dibujarlas, así que aprovécha- 
te de esto para dibujarlas en diversas posiciones. 


Espero que esta clase te haya sido de utilidad, nos veremos en 
el próximo número. 




















sta sección te ayudara a com- 


E "2. 
€ prender la elaboración de cier- A 
tas posiciones, como veras solo Yo NO 
hace falta saber donde va cada cosa, ZE | 
ya pasamos de la etapa de bolitas y PAN 


palitos, es hora de jugar con volumen 
y detalles. 








una sexy chica te espera pero prime- 
ro debes dibujarla, guiate paso a paso 
para poder hacerla... 
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practica con TU MUÑECA 
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de tela, en este caso manta Y 
MEA EA E GE 
guardar tus bocetos, Iustracio 
nes, fotos, recortes o lo que se 
cl 
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con cinta adhesiva y forrarlos 
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y comenzar a pintarlo ul hizando 
pinceles de diferentes tamanos 
lina wez que esté ya pintado 
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¡Hentai Pervers!, envienos qué es lo 
que hacen con sus dibujos, lo que 588, 
no importa si los usan como servilleta, 
denle valor a su trabajo, nos daría gusto 
saber qué hacen con sus obras de arte 
hentai, a la siguiente dirección: 


Salvador Díaz Mirón 
No. 158 Col. Santa 
Ma. La Ribera, 06400 
México, D.F 
Tel: 1323:0100 





